Vehmaisten Table Hockey Leguen saannot

Alkusanat:
Pelissa tarttee olla saannot ettei kaikenmaailman ihmiset ”Timot™ paase tekemaan
hallaa muille kanssa pelaajille.
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8 1 Standardit

#1.1 Kentta taytyy olla Stiga play off original, joka on VTHL organizazionen
hyvéksyttama.

#1.4 Pelikentalla tulee olla viisi ’5’ kenttéapelaajaa ja yksi *1’ maalivahti per joukkue
ja kaksi 2’ joukkuetta per matsi. Poikkeukset sallitaan, jos pelaajat ovat yhtd mielta
asiasta.

#1.3 Kiekko ja kenttapelaajat taytyy hyvaksyttdd VTHL Organizazionella. Kentalla
saa olla vain yksi kiekko kerrallaan ja sen valitsee ja siittd vastaa tuomari. Kiekko on
ulkona kun se on kentén ulkoviivojen ulkopuolella.

8 2 Peliaika ja aikalisat
#2.1 Yksi peli kest&dé noin kolme ’3’ minuuttia eli sellaitteen VTHL Organizazionen
oikeuttaman biisin verran.
#2.2 Peli paattyy siihen ujellukseen eli summeriin.
#2.3 Kun kiekko poistuu kentélta, tulee peliaika pysayttaa siis se kappale, joka soi.
Peliajasta vastaa kellomies, joka antaa tarvittaessa lisdaikaa. Tuomarin tulee
tarkkailla kellomiehen toimintaa ja tietenkin sen hetkistd matsia.
#2.4 Pelaajalla on kaksi ’2’ semmoista sopivan pituista aikalisaa. Aikalisa tuleeé
pyytaa tuomarilta. Tauoista paattaa ja pitaa kirjaa, summuuta, tuomari. Aikalisa on
kuitenkin enimmilld&n 30 sekuntia pitka.
#2.4 Aikalisaa voi pyytaé kun kiekko on omalla joukkueella hallussa.
#2.5 Jos aikalisdn aikana aikalisan ottanut joukkue menettaé kiekon, on pelia
jatkettava lahimmalta aloituspisteeltd. Jos kiekko pysyy aikalisan ottaneella
joukkueella, jatketaan peli& siitta paikasta misté aikalisd alkoi. Kiekon litkkumista ei
saa estad aikalisan aikana.
#2.6 Yhdell& kenttédpelaajalla on viisi ’5” sekuntia aikaa hallita kiekkoa ja aika alkaa
kun pelaaja katsotaan hallinneensa kiekkoa.
#2.7 Tuomarin tulee ilmoittaa kolmonen, jolloin pelaajalla on viel& hetki aikaa
syottad. 5 sekunnin jalkeen tuomari katkaisee pelin ja tekee aloituksen lahimmalta
pisteeltd. Tastd on annettava myos rangaistus pelinviivyttadmisesta.

8 3 Aloitukset
#3.1Aloitukset toimittaa tuomari tai siihen oikeutettu henkilo.
#3.2 Pelin ensimmainen aloitus ja maalin jalkeinen aloitus toimitetaan
keskiympyrassa.
#3.3 Kiekon tulee osua joko kenttapelaajaan tai ympyrén sisalle, muuten aloitus on
otettava uudestaan, mikali pelaajat sita vaativat.
#3.4 Aloitukset on toimitettava jostain jaan viidesta aloitusympyréasta.
Aloitus on tulisi toimittaa aloitusympyréastd, joka oli lahimpéana kun peli vihellettiin
poikki.



8 4 Maali
#4.1 Maali on maali, jos kiekko jaa maaliin. Mikali pelaaja poistaa kiekon
maalistaan, maali hyvaksytaan automaattisesti.
#4.2 Keskialoituksesta ei saa tehda suoraan maalia vaan kiekon taytyy kaydéa ainakin
kahden pelaajan kautta ennen maaliin menoa. Muista aloituksista saa tehdad suoraan
maalin.
#4.3 Maali merkitaan sille pelaajalle, joka on viimeksi koskettanut kiekkoa.
Kuitenkaan omaa maalia ei merkita vaan maali merkitddn maalin tehneen joukkueen
jollekin pelaajalle. Tuomari on viime ké&dessa se joka paattaa kelle maali merkitaan.
#4.4 Maalivahdille saa merkitd maalin silloin kun maalivahti on selkedsti ampunut
kiekon maaliin.
#4.5 Jos joku kenttapelaajista ajautuu maaliin, peli keskeytetaan véalittoémasti ja
kenttapelaaja poistetaan maalista.

§ 5 Kadella pelaaminen
#5.1 Kadelld ei kiekkoa saa pelata, eika kadella sitd myodskaan estetd. Kenttaa ei saa
nostaa ja kaikenlainen hairitsevé kentan liikuttaminen on kielletty.
#5.2 Jos pelaajalla ei jostain syysté ole maalivahtia ja kiekko on pyséahtynyt
maalialueelle voi pelaaja antaa k&delld sen lahimmélle puolustajalleen. Muissa
tapauksissa tuomari siirtaa kiekon toiselle kenttédpelaajalle, kuitenkaan
keskushyokkéaajalle ei kiekkoa saa siirtaa.
#5.3 Kenttapelaajan saa ottaa omatoimisesti kadellé pois kentélta kesken pelin, jos
siihen saa kaikkien osapuolten suostumuksen.
#5.4 Kenttapelaajan saa laittaa takaisin paikoilleen kentélle, kun tuomari antaa siihen
luvan.
#5.5 Kenttépelaajan tulee pelata silla paikalla, mihin se on poytakirjassa merkitty.
Kenttapelaajien niin sanottu Kierrattdminen eri paikoilla on kielletty. Jos toimintaa
huomataan, tulee asiasta tehda raportti, jonka johdosta komitea tekee paatoksen
rangaistuksesta.

8§ 6 Huolto
#6.1 Jos pelaaja lahtee sijoiltaan, loukkaantuu, lentédé kahvikuppiin tai jotenkin on
pelikyvyton ja jos vastapelaaja tekee tuona aikana maalin, maali hyvéaksytéaan.
#6.2 Joukkue voi ottaa aikalisan ja korjata pelaajan tuona aikana. Talléin aikalisa voi
olla pidempi kuin 20 sekuntia.
#6.3 Pelaajan korjaaminen on sallittua myds pelikatkon aikana ja pelia jatketaan
korjauksen jalkeen.



8 7 Turnauksen kulku
#7.1 Eniten maaleja tehnyt joukkue voittaa.
#7.2 Voitosta saa kolme ’3’ pistetta ja tasapelistd saa yhden 1’ pisteen.
#7.3 Playoffissa tasureita ei tietenkaan tule, vaan kultaisen maalin sd&nnolla
jatkoaika, joka on kahden biisin sekd niiden vélissa olevan ujelluksen pituinen aika.
Jatkoaika péaattyy jalkimmaiseen ujellukseen.
#7.4 Mikali Playoff -pelissg, peli on kahden jatkoeran jalkeen tasan, molemmat
osapuolet jatkavat pelid ilman maalivahtia. Talloin peli on aloitettava
keskialoituksella ja peli paattyy ensimmaiseen maaliin.
#7.5 Sarjataulukko maaraytyy runkosarjan perusteella ja sen voittaa eniten pisteita
kerannyt.
#7.6 Sarjataulukon tasatilanteessa keskendisen ottelun voittanut on edella
sarjataulukossa.
#7.7 Jos tilanne on vield tasan, niin joukkueiden vélinen maaliero ratkaisee.
#7.8 Jos tilanne on vieldkin tasan, niin enemméan maaleja tehnyt on edella.
#7.9 Jos vielakaan ei ole saatu eroa pelaajille, heitetdén asiasta kolikolla.
#7.10 Jos tasan olevia joukkueita on kolme tai enemman menndan 7.7 , 7.8 ja 7.9
momenttien mukaan.
#7.11 Allstars kentalliseen padsee jos on tehnyt eniten maaleja silla paikalla.
Maalivahdiksi paése se joka on paastanyt vahiten maaleja. Tasatilanteessa paremmin
parjanneen joukkueen pelaaja paasee Allstarsiin.
#7.12 Pelit voidaan pelata missa jarjestyksessa tahansa, kuitenkin runkosarja on
pelattava ennen play offia.
#7.13 Finaali on turnauksen viimeinen peli.
#7.14 Aanentoistomahdollisuuksien puitteissa, jumbofinaalissa, kun siitd ei padse
jatkoon, tulisi soida ”Martti Servo; Miké on kun ei taidot riitg”.
#7.15 Turnauksessa on oltava vahintaan kolme joukkuetta mukana.
#7.16 Jotta turnaus on virallinen, on siita tehtava viralliset poytékirjat.
#7.17 Ottelu voidaan keskeyttaa raskauttavien asiahaarojen yhteydessa. Ottelun
keskeyttamisestd on kuitenkin oltava hyvaksynta ottelun kaikilta osapuolilta. Ottelun
tuomari maarittda tauon pituuden. Peli on aloitettava siitta tilanteesta, josta se
keskeytettiin. Jos tarkkaa peliaikaa ei saada selville, voidaan pelikello aloittaa alusta.
#7.18 Turnaus voidaan keskeyttaa raskauttavien asiahaarojen yhteydessa.
Keskeyttdmisestd on jarjestettava danestys, jossa enemmistomandaatilla, turnaus
voidaan keskeyttad. Jos turnaus keskeytetaan, kaikkien turnauksen otteluiden tulokset
mitatoidaan.



8 8 Rangaistukset
#8.1 Pelihetkella olevien sdantdjen mukaan pelataan.
#8.2 Saantorikkomuksista tullaan antamaan rangaistus.
#8.3 Tuomari voi antaa kenttapelaajalle 30 sekunnin jaadhyn. Joukkue rangaistuksen
suorittaa tuomarin valitsema kenttapelaaja, ei kuitenkaan maalivahti. Huomio,
maalivahti voi saada ja&hyn jos sen katsotaan tehneen rikkeen.
#8.4 Pelin aikana tuomarin antamat rangaistukset astuvat voimaan heti.
#8.5 Ylituomari seka erillinen komitea, joka koostuu VTHL organizazionen jasenista,
voi antaa lisdrangaistuksen, kuten sakon. Erillisen komitean antamat rangaistukset
astuvat voimaan sitten kun astuvat. Ylituomarin antamat tuomiot astuvat heti
voimaan.
#8.6 Rangaistavia tekoja ovat muun muassa vastapelurin ja tuomarin ahdistelu,
kédella pelaaminen, pelin tahallinen viivyttaminen, pelipdydén nostelu ja heiluttelu,
kiekon yli 5 sekunnin hallinta, kampaaminen ja taklaaminen silla onhan
poytajadkiekko herrasmieslaji. Naisté tulee tuomarin antaa 30 sekuntin jaahyn.
#8.7 Jos joku laittaa kenttédpelaajan tai muun maaliin kuulumattoman esineen tai asian
maalin tukkeeksi, maarattaisiin tasta joukkue rangaistus eli 30 sekunnin jaahy
joukkueelle.
#8.8 Tuomari voi antaa pelaajalle huomautuksen jatkuvasta vaarasta pelitavasta.
Toisesta huomautuksesta tulisi antaa joukkue jaahy. Liian kovaotteinen pelitapa,
toisen pelaajan hakkaaminen ja arsyttdminen, pelikentén yleinen liikutteleminen
voidaan tuomita jatkuvaksi vaaraksi pelitavaksi.
#8.9 Jos joukkueelle joudutaan laskemaan viidesti *5° sekuntteja pelin aikana, seuraa
tasta joukkueelle joukkuerangaistus pelin viivyttamisesta.
#8.10 Uuden sddnnon astuessa voimaan, se ei voi vaikuttaa takautuvasti asioiden
kulkuun. Mikali teon aikana saanto ei ole ollut voimassa, siittd ei voida takautuvasti
rangaista.



8 9 Valitus/Ehdotus/Aloite/Protesti
Kéytetddn yhteisnimitysta asiakirja kaikista neljasté ylla olevasta nimikkeesté.
#9.1 Valituksia ja ehdotuksia saa tehda ja niista paattavat puolueettomat jasenet, jota
muodostavat komitean paattdmaan asiaa. Komiteassa saa olla vain ne, jotka eivét
olleet osallisia tapahtumaan.
#9.2 Asiakirjan tulee olla siisti, saadyllinen, selked, estoton ja kaunis, jotta se voidaan
virallistaa ja siitd voidaan tehdd pééatos.
#9.3 Asiakirjassa tulee mainita tekija ja paivamaara.
#9.4 Asiakirja tulee laatia A4 kokoiselle paperille, jossa on joko printattuna VTHL
Organizazionen logo tai leimattuna kyseinen logo.
#9.5 Asiakirjassa tulisi olla sopivan pituinen, osuva ja tarkka seloste mité asia koskee
ja mitd on tapahtunut. Teksti tulee olla lukukelpoista.
#9.6 Asiakirjassa tulee olla tilaa komitean ja tarkastajan kommenteille seka
nimmareille.
#9.7 Jotta komitean tuomio on hyvaksyttava, tulee komiteasta olla 2/3 paikalla. Jos
komiteassa on kaksi tai véhemman, tulee kaikkien olla paikalla.
#9.8 Ylituomari voi tuurata paikalle pdasematonta jasenta.
#9.9 Wayne Gretzky
#9.10 Komitean tulee ottaa asiakirjat asiaan kuuluvalla tavalla ja niist4 on tehtava
jonkinlainen paatts. Komitean tulee kéyda asiakirja lapi ja tehda paatos siita
mahdollisimman nopeasti.
#9.11 Ylituomarin seka komitean antamat sakot tulee olla kohtuullisissa rajoissa.
#9.12 Tuomiolle tulee antaa erapéiva, vahintaan kuukausi. Maksun voi maksaa vielé
erdpaivan jalkeisessa turnauksessa.
#9.13 Jos erdpaiva ylittyy, erapaivésta seuraavan turnauksen jalkeen sakko nousee
5% ja se nousee 5% joka seitsemas paiva. 30 paivan jalkeen sakon saajalle lahetetdan
muistutus ja sakko nousee kaksi euroa per muistutus.
#9.14 Tuomiosta saa valittaa, mutta se on tehtéva erdpaivaan mennessa. Kun
valituksen on antanut jollekin VTHL Organizazionen jasenelle, uusi tuomio astuu
voimaan ja sen mukaan mennéan.
#9.15 Jokaisella, joka on asiakirjassa esilld, on oikeus tulla kuulluksi kun komissio
paattaa asiasta.
#9.16 Jokaisella VTHL Organizazionen jasenelld on oikeus valittaa paatoksista, myos
jaadytetyilla on tdma oikeus. Viimeinen valitus paiva tulee ilmoittaa jokaisesta
paatoksestd. Valitus aika tulee vahint&én olla 2 kuukautta.



8 10 Tuomarointi
#10.1 Tuomarin tulee olla puolueeton ja neutraali toimitsija.
#10.2 Tuomari ei saa vaikuttaa pelin kulkuun merkittavasti.
#10.3 Tuomari-aseman vaarinkaytosta tullaan rankaisemaan.

8 11 Ulkopuolinen elama
#11.1 Kayttaytyminen tulee olla séadyllistd, kunniallista ja suotavaa. Aivan liian
herjaavat ja aivan liian rasistiset kommentit eivét ole hyvaksyttavia. Summa
summarum, kayttaytya saa, kunhan ei ole hairioksi liikaa muille.
#11.2 Ruuista ja juomista ei sanota tassa mitdan kunhan ne eivét ole ammuttu hotellin
toisen kerroksen oikean puoleisimmasta ikkunasta.
#11.3 Pukeutuminen on suotavaa. Alasti saa pelata jos sen hyvéksyy kaikki sen
hetkiset osapuolet.



8 12 Jasenyys
#12.1 VTHL Organizazionen jasenyys on vapaaehtoista ja suotavaa.
#12.2 Jasenyydestd voi erota, mutta siitd on ilmoitettava VTHL:n hallitukselle
erikseen.
#12.3 Jasen voidaan myos erottaa raskauttavien asiahaarojen johdosta.
#12.4 Kun jasenelld on viimeisimmastd VTHL Organizazionen turnauksesta kulunut
yli 362 pdivéd, jasenen edut jaddytetadn. Tama tarkoittaa, etté jasenelle ei ilmoiteta
tapahtumista vaan hénen tulee itse kysya asiasta muilta jasenilta. Jasenelle tullaa
ilmoittamaan jasenyyden jaadyttamisesta.
#12.5 Mikaéli jasen on erikoisvalittu ja hanet jaadytetaan, hanen paikalle on
aanestettavéa uusi henkilo.
#12.6 Uudella jasenelld on kuuden kuukauden harkinta-aika, jolloin hanesta ei tehda
merkint6ja poytékirjoihin, mutta hanelld on oikeus tulla mukaan VTHL
Organizazionen tapahtumiin. Kuuden kuukauden jalkeen, jos han haluaa jatkaa,
hanelle jarjestetddn lisenssivisa, jonka lapaistydan hanesta tulee VTHL
Organizazionen jasen. Lisenssivisa on pidettadva 6 - 18 kk kuluessa ensimmaisesta
turnauksesta laskien. Jos aika on loppunut hakijan tulee hakea uudelleen
kirjautumista VTHL Organizazioneen, hakijalla ei ole oikeutta osallistua tapahtumiin.
#12.7 Lisenssivisa on jarjestettava kaikille uusille jasenille ja lapi paasy vaatimus on
kaljatolkin verran pisteitd, eli 33.
#12.8 Vain jasenet voivat tehda paatoksia VTHL Organizazionessa.



8 13 Jampat
#13.2 VTHL Organizazionen hallitukseen kuuluu kaikki aktiivisesti toimivat jasenet.
#13.2 PJ eli VTHL Organizazionen hallituksen puheenjohtaja. PJ &&nestetdan joka
vuodelle erikseen. PJ: 114 on oikeus tulla mukaan jokaisen VTHL Organizazionen
komission/ryhmén kokoukseen, tosin paatanta valtaa hanelld ei valttdmatta ole niissa.
#13.3 Ylituomari on se, joka on eniten ollut tuomarina turnauksissa. Y lituomarilla on
oikeus antaa lis&-rangaistuksia, kuten toimitsijakieltoa, jadhyn tai sakkoja, kesken
pelin. Jos pelissa tulee epéselva tilanne ja tuomarin rahkeet eivét riitg, ratkaisee
ylituomari tilanteen. Rangaistuksiin ja saantéihin koskevissa danestyksissa, ratkaisee
ylituomarin aani tasatilanteessa. Y lituomari tarkastaa kaikki viralliset asiakirjat.
Hénen tulee antaa puumerkkinsa ja leiman jokaiseen viralliseen asiakirjaan. Leima ei
ole pakollinen, jos asiakirjasta 10ytyy VTHL Organizazionen logo. Jos ylitarkastaja
|0yta4 vilppia asiakirjoista, tulee hanen ottaa asia esille seuraavassa VTHL
tapaamisessa seka takavarikoida asiakirjat.
#13.4 Komissio, joka péattaa asiakirjasta tuomion, tulee koostua niisté jasenisté, jotka
eivat ole tapahtuneessa mukana olleita. Komission tulee toimia puolueettomasti ja
rehdisti.
#13.5 Puheenjohtaja ja Y lituomari vaihtuvat vuoden ensimmaisend péivana.
#13.6 Puheenjohtaja vaaleihin tulee ilmoittautua osallistujaksi 1.1 — 31.10. Tana
aikana tulee myds perua ilmoittautuminen. 4 nopeinta ilmoittautujaa saa olla ehdolla.
Adnestys tulee pitaa marraskuun viimeisessa turnauksessa tai sen jalkeisessa.



Loppusanat:
Nailla menn&én ja juokaahan poijat olutta!

\ersio:

versio 01.150709.995
versio 02.210709.32
versio 03.170809.995
versio 04.080809.727
versio 05.100909.995
versio 06.300610.27
versio 07.080312.32
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